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Many ideas one solution

Wraz z modutem MMfpgaX2 oraz piyt a EVBfpga dostarczane s a przyktadowe programy,
przeznaczone pod darmowe srodowisko Xilinx WebPack. W sktad programéw wchodz a:

VMM pga02 i MV pgal2:

7seg displ ay - test wy swietlacza, migaj acy napis PROPOX z f=1Hz
(zworki na 7seg)

Buzzer - test buzzera, brz eczyzcz estotiwo  sci g f=1[HZz]
(zworka na buzzer)

LEDs and Swit ches - test diod oraz przyciskow

(zworki na diody,SW7,SW6,SW5,SW 4)
LCD - napis PROPOX Sp z 0.0. ha wy swietlaczu LCD
(zworki na LCD - UWAGA!!! - brak zworek na VG Ai7seq)
VGA - ekran testowy na VGA. Mo zliwo $¢ wy swietlenia pojedynczej barwy i zmiany
jej nasycenia:

dip-switch 1 - czarny
dip-switch 2 - bt ekitny

dip-switch 3 - purpurowy

dip-switch 4 - niebieski

dip-switch 5 - z06lty
dip-switch 6 - zielony

dip-switch 7 - czerwony

Zmiana nasycenia SW7(+1), SW6(-1)
(zworki na VGA oraz na SW7,SW6)

VGA_LOGO- logo PROPOX na VGA, mo zna nim sterowa  ¢:

- SW7(gora)
- SW6(dat)
- SW5(lewo)
- SW4(prawo)
(zworki na VGA oraz na SW7,SW6,SW5,SW4)
VGA TAPETA - czarno-biala tapeta o rozmiarach 512x256 z nazw a firmy.
(zworki na VGA)
MM pgal2:
PS2 - odczyt liter (A-Z) z klawiatury i ich wy swietlanie w drugiej linii
wy swietlacza LCD.
(konieczno $¢ u zycia kabelkow - PS2_1 D->J1 5,PS2_1 C->J1_6)
RS232_PS2 - odczyt liter (A-Z oraz space) z klawiatury i ich wy swietlanie na
hyperterminalu.
(konieczno $¢ u zycia kabelkow - PS2_1 D->J1 5,PS2_1 C->J1_6)
(port RS232 podt aczony zworkami - J2_21,J2_22)

WWW. pr opox. com



