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KIT EKG-01  
Elektroniczna kostka do gry  

 
Zestaw do samodzielnego monta� u 

 

 
 

1) Monta �  p
ytki górnej  
 

      
rys. 1    rys. 2    rys. 3 

 
Monta�  elementów na tej p
ytce nale� y zacz��  od wlutowania rezystorów 
(R1…R7=240� ). Rezystory o takiej warto� ci oznaczone s�  nast� puj� cym kodem 
paskowym: trzy paski blisko siebie oznaczaj�  warto��  rezystancji (w tym przypadku 
czerwony, � ó
ty, br� zowy), natomiast czwarty pasek bardziej oddalony 
od pozosta
ych oznacza tolerancj� .  
 

 
 
Kolejnym krokiem b� dzie wlutowanie diod. Uwaga!!! Prawid
owy monta�  diod: � ci� cie 
diody oraz obrysu na p
ytce musz�  si�  pokrywa� !!! 
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2) Monta �  p
ytki dolnej  
 

    
rys. 4    rys. 5    rys. 6 

 
Monta�  p
yty dolnej rozpoczynamy podobnie jak poprzednio lutuj� c w pierwszej 
kolejno� ci rezystory R8 i R9 o warto� ci 10k� . Rezystory o takiej warto� ci oznaczone 
s�  nast� puj� cym kodem paskowym: br� zowy, czarny, pomara� czowy. 
 

 
 
Kolejnym krokiem b� dzie wlutowanie uk
adu scalonego U1. Uwaga!!! Nale� y zwróci�  
uwag�  na jego prawid
owy monta� !!! PIN1 oznaczony jest kropk� !!! Patrz rysunek 6!!! 

    
rys. 7    rys. 8    rys. 9 

 
Nast� pnie nale� y wlutowa�  podstawk�  pod bateri�  (BT1) oraz przycisk (S1). 
Ostatnim etapem b� dzie monta�  metalowych tulejek dystansowych i skr� cenie obu 
p
ytek ze sob� . Tulejki wykonano z metalu z uwagi na fakt, � e stanowi�  po
� czenie 
sygna
ów mi� dzy p
ytkami. Prawid
owo zmontowany uk
ad dzia
a od razu i powinien 
wygl� da�  tak jak na rysunku poni� ej. 
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3) Opis uk
adu i schemat ideowy  
 
Urz� dzenie to s
u� y do losowania liczb z okre� lonego przedzia
u (1 - 6). Mo� e ono zast� pi�  
zwyk
�  kostk�  do gry. Wci� ni� cie i przytrzymanie przycisku powoduje miganie wszystkich 
diod (pozwala to sprawdzi�  m.in. prawid
owo��  monta� u oraz dzia
ania diod), natomiast 
po jego puszczeniu nast� puje wylosowanie liczby i jej wy� wietlenie. Liczba ta wy� wietlana 
jest przez ok. 8 sekund, po czym nast� puje przej� cie uk
adu w tryb oszcz� dzania energii. 
Zalet�  opisywanej kostki jest prosta konstrukcja oraz bardzo ma
y pobór energii ze � ród
a 
zasilania.  
 
G
ówne cechy uk
adu  

·  Sygnalizacja liczby oczek za pomoc�  diod LED 
·  Sterowanie za pomoc�  1 przycisku 
·  Atrakcyjny kszta
t (forma) 
·  Zasilanie bateryjne (3V) 
·  Tryb oszcz� dzania energii (automatyczny wy
� cznik zasilania) 
·  Wymiary 36x36x32 mm 
·  W zestawie p
ytka drukowana, komplet elementów (w tym 

zaprogramowany mikrokontroler), dokumentacja 
 
Schemat ideowy  
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P
ytki drukowane  
 
 Strona elementów: 
 

   
 

  
 Strona lutowania: 
 

   
 
 
Wykaz elementów zestawu  

 
U1…………...ATTINY13-20PU BT1……….Bateria 3V CR2032 
S1…………...Przycisk impulsowy k� towy Podstawka pod bateri�  CR2032 
R1-R7……….240R, 0.25W Tuleje dystansowe (30mm,M3)  
R8-R9……….10k, 0.25W 	 rubki M3 
D1-D7………..LED czerwone 5mm P
ytki drukowane 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


