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1. Podtaczamy programator PLDcable Il do ztacza LPT komputera oraz do ztacza
JTAG znajdujacym sie na minimodule MMfpga02.

2. Podigczamy zasilacz do ptyty ewaluacyjne;j.
3. Wiaczamy zasilanie poprzez przetaczenie przetacznika POWER w pozycje ON.
4. Uruchamiamy srodowisko Xilinx ISE albo Xilinx WebPack (darmowe do pobrania ze

strony producenta www.xilinx.com) po Owczesnym jego zainstalowaniu. Po
uruchomieniu ekran powinien wygladac jak na rysunku 1, ponizej:
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Rysunek 1

5. Otwieramy jeden z przegotowanych projektéw testowych dostepnych na dotgczonej
ptycie ( lokalizacja ). Przyktadowo wybierajac projekt Test_1 klikamy File -> Open
Project...

Edit Wiew Project Source

Mew Projeck. ..

Open Projeck...

Open Example. ..
Close Project
Save Project As, ..

Pojawia sie okno wyboru projektu (rysunek 2), w ktérym wybieramy lokalizacje
naszego projektu, wybieramy plik Test_1.ise i zatwierdzamy.
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Many ideas one solution


http://www.xilinx.com/
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Rysunek 2

6. Projekt zostaje otwarty, a okno przybiera wyglad jak na rysunku 3 ponizej:
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W oknie numer 1 mamy dostepne drzewo naszego
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Rysunek 3
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zatgczone do niego pliki (Test_3.vhd oraz Test_3.ucf):

*.vhd - zawiera kod projektu napisany w jezyku VHDL
*.ucf - zawiera przypisania pindw uktadu Spartan 3 do portéw przez nas
zadeklarowanych (musi by¢ dotgczone zawsze do projektu !!!)

Okno numer 2 zawiera dostepne procesy, ktére mozna wykona¢ na danym
elemencie sktadowym projektu.

Okno numer 3 jest gtbwnym oknem srodowiska, w nim edytujemy nasze projekty.

Na samym dole mamy do dyspozycji konsole, w ktérej mozemy obserwowac
postepy syntezy oraz implementacji naszego projektu a takze ewentualne
btedy i ostrzezenia.

Klikamy dwukrotnie w oknie 1 na plik Test_3.vhd czego rezultatem jest pojawienie
sie w oknie 3 kodu naszego projektu. W oknie 2 mamy trzy procesy dostepne
dlanaszego pliku projektu:

Frocesses:

[ Add Esisting Source
1 Create Hew Source
o View Deszign Summany
+-%F  Design Utilities
+ ‘ﬁ‘ Uszer Constraints
+ f_'jl;__)S_l,lnthesize -WaT
+ {']Olmplement Design
+ {}Olﬁenerate Programiing File

Jest to synteza, implementacja naszego projektu oraz generacja pliku programu
ktéry pozniej wgramy do naszego uktadu. Kazdy z tych proceséw mozemy
uruchomi¢ osobno klikajac na niego dwukrotnie i obserwujgc postep w oknie
konsoli. Jezeli chcemy wykona¢ wszystkie czynnosci jednorazowo
wystarczy klikng¢ na ostatni proces a dwa poprzednie wykonajg sie
automatycznie.

Po wykonaniu wszystkich trzech proceséw, powinny sie pojawi¢ ptaszki na
zielonym tle, co oznacza ze wszystko zostato wykonane pomysinie lub ewentualnie
trojkaty z wykrzyknikami co oznacza wystgpienie ostrzezen, ktére mozemy
zobaczy¢ w konsoli klikajac zaktadke Warnings.

W gtéwnym katalogu naszego projektu powinien pojawic sie plik Test_3.bit , ktory w
kolejnych etapach postaramy sie wgra¢ do naszego uktadu Spartan 3.

. Aby wgra¢ nasz projekt do uktadu Spartan 3 uruchamiamy program iMPACT
®
rapor 4



wybierajac z menu START nasze $rodowisko, nastepnie Accessories -> iIMPACT.
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Pojawia sie okno:
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Zaznaczamy 'create a new project' i potwierdzamy. Po pojawieniu kolejnego okna
nic  nie zmieniamy i klikamy 'Finish'. Program powinien wykry¢ nasz uktad.
Nastepnie zamykamy dwa kolejne okna przez 'Cancel'. Powinno pozosta¢ nam
okno j ak na Rysunku 4.
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MPACT - Cdefault,ipf - [Boundary Scan]
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Rysunek 4

Klikamy dwukrotnie na model uktadu scalonego po prawej, ktory reprezentuje nasz
uktad Spartan 3 i w po pojawieniu sie okna wyboru pliku, wybieramy z gtéwnego
katalogu naszego projektu Test_3.bit . Pod modelem uktadu scalonego powinna
pojawic¢ sie nazwa pliku.

Nastepnie klikamy prawym przyciskiem myszy na model uktadu scalonego po
prawej, pojawia sie pasek wyboru, z ktérego wybieramy 'Program...' . Powinno sie
pojawi¢ okno jak na Rysunku 5:
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Rysunek 5

Nic nie zmieniam i klikamy 'OK' , co powinno spowodowa¢ zatadowanie programu
do pamieci uktadu Spartan 3. Po poprawnym zaprogramowaniu powinien

pojawiC sie napis 'Program Succeeded' a efekt dziatania programu powinien by¢
widoczny na ptycie ewaluacyjnej.
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